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หน่วยที ่1  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับ หนังสืออิเลก็ทรอนิกส ์(E-Book) 
 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียง 1 ข้อ โดยท าเครื่องหมาย × ลงในกระดาษค าตอบ จ านวน 10 ข้อ 
ใช้เวลา 10 นาที 

1. ข้อใดให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ได้ถกูต้องที่สุด 
ก. หนังสือที่ประกอบไปด้วยข้อความ และภาพ 
ข. หนังสือทีม่ีขั้นตอนการใช้งานไม่ยุ่งยาก 
ค. หนังสือรูปแบบไฟล์ดิจิตัลสามารถเสนอสื่อมัลติมิเดียได้ 
ง. หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้เฉพาะเครื่องคอมพิวเตอร์ 

2. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ในด้านการน าไปใช้ 
ก. เป็นความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
ข. เป็นหนังสือที่ใช้ได้เฉพาะในห้องสมุดเท่านั้น 
ค. เป็นสื่อที่เผยแพร่ให้กลุ่มเป้าหมายได้ศึกษาพร้อม ๆ กันจ านวนมาก 
ง. เป็นสื่อที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้ใช้สามารถแก้ไขเพ่ิมเติมเนื้อหาได้ 

3. หนังสือเล่มเดียวแต่อ่านได้ครั้งละหลาย ๆ คนพร้อมกัน เรียกว่าอะไร 
ก. E- Book 
ข. E- Script 
ค. E- Action 
ง. E- Deluxe 

4. ข้อใดเป็นขั้นตอนในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
ก. จัดเตรียมเนื้อหาสาระ 
ข. การเพ่ิมข้อความในหนังสือ 
ค. ติดตั้งโปรแกรมที่ต้องการใช้ 
ง. การศึกษาวิธีการใช้งานของโปรแกรม 
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5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ย่อมาจากค าใด 
ก. Electronic Book 
ข. Technology Book 
ค. Technology Electronic Book 
ง. Electronic Technology Book 

6. เนื้อหาที่สามารถน าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ได้ คือข้อใด 
ก. ข้อความและภาพเคลื่อนไหว 
ข. ข้อความ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 
ค. ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวีดีทัศน์ 
ง. ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์ และเสียง 

7. โปรแกรม Flip Album Vista Suite เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับท างานด้านใด 
ก. สร้างโฮมเพจ 
ข. สร้างแบบทดสอบ 
ค. สร้างแบบสอบถาม 
ง. สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

8. ข้อใดเป็นความสามารถของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีเหมือนกับหนังสือทั่ว ๆ ไป 
ก. น าเสนอข้อมูลเสียงได้ 
ข. น าเสนอข้อมูลแบบข้อความและรูปภาพได้ 
ค. น าเสนอการเชื่อมโยงไปยังข้อมูลหน้าอื่น ๆ ได้ 
ง. น าเสนอข้อมูลภาพเคลื่อนไหว หรือภาพวีดีโอได้ 

9. ในการติดตั้งโปรแกรม Flip Album Vista Suite เครื่องคอมพิวเตอร์ควรมีหน่วยความจ า RAM อย่างน้อย
เท่าใด 

ก. 128 MB 
ข. 256 MB 
ค. 512 MB 
ง. 1024 MB 
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10. ในการติดตั้งโปแกรม Flip Album Vista Suite เครื่องคอมพิวเตอร์ควรมีความจุของ Hard Disk อย่างน้อย
เท่าใด 

ก. 20 MB 
ข. 80 MB 
ค. 100 MB 
ง. 500 MB  
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“อีบุ๊ค” (E-book, E-Book, EBook, Ebook, e-Book) เป็นค าภาษาต่างประเทศ ย่อมาจากค า 
ว่า “Electronic Book” หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ 
โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลที่สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบ ออฟไลน์และออนไลน์ 
คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังส่วนต่างๆ ของหนังสือ เว็บไซต์ต่างๆ ตลอดจนมี
ปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้ อีกประการหนึ่งที่ส าคัญก็คือ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดา ทั่วไป 

 

         ความหมายของ E-Book 

 

ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Bookมีผู้ให้ความหมายไว้หลากหลาย ดังนี้ 
สานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน สานักงานคณะกรรมการการศึกษา ขั้นพ้ืนฐาน 
(website http://203.146.15.11) ให้ความหมายว่า “E-Bookหมายถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้อ่านสามารถอ่าน
ผ่านทางอินเตอร์เน็ตหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอ่ืน ๆ ได้ ซึ่งมีความหมายรวมถึงเนื้อหาที่ถูกดัดแปลงอยู่ในรูป
ที่สามารถแสดงผลออกมาได้ โดยเครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ แต่ก็ให้มีลักษณะการนาเสนอที่สอดคล้องและคล้ายคลึง
กับการอ่านหนังสือทั่ว ๆ ไปในชีวิตประจาวัน แต่มีลักษณะพิเศษคือ สะดวกและรวดเร็วในการค้นหาและผู้อ่าน
สามารถ อ่านพร้อม ๆ กัน ได้โดยไม่ต้องรอให้อีกฝ่ายหนึ่งส่งคืนห้องสมุดเช่นเดียวกับหนังสือในห้องสมุด ทั่ว ๆ ไป  
”Tech Encyclopedia (1999 : 1) ได้ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในฐานะท่ีเป็นฮาร์ดแวร์ว่าเป็น
อุปกรณ์ฉบับกระเป๋าที่สามารถแสดงข้อมูลที่อยู่ในรูปอิเล็กทรอนิกส์ได้ สามารถจัดท าส าเนาได้ท าบุ๊คมาร์คและท า
หมายเหตุประกอบได้ ซึ่งสอดคล้องกับ Electronic Book- Webopedia Definition (1999 : 1) ว่า เป็นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ฉบับกระเป๋า พกพาสะดวกด้วยน้าหนักเพียงเล็กน้อย เก็บข้อมูลได้ถึง 4,000 หน้ากระดาษ การเปิด
พลิกหน้า พ๊อกเก๊ตบุ๊คให้ความรู้สึกใกล้เคียงกับการเปิดหนังสือจริง สามารถท าแถบสว่าง (Highlight) ท าหมายเหตุ
ประกอบ ค้นหาค่า และสร้างบุ๊คมาร์คได้ E-Book(http://th.wikipedia.org) คือหนังสือ ที่เก็บอยู่ในรูปแบบของ
อิเล็กทรอนิกส์ หรือเก็บไว้อยู่ในแบบของไฟล์ โปรแกรม ส่วนมากที่เข้าใจกันคือ หนังสือที่เก็บในอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์โดยไม่ต้องใช้กระดาษ และมีการสร้างจากคอมพิวเตอร์ และสามารถอ่านได้จากอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
อย่างคอมพิวเตอร์ โน้ตบุ๊ค PDA(Personal Digital Assistant) Palm และ PocketPC หรือแม้กระทั่งอ่านได้จาก
โทรศัพท์มือถือ จึงอาจกล่าวได้ว่า E-Bookหมายถึง หนังสือหรือเอกสารที่จัดท าข้ึนด้วยระบบคอมพิวเตอร์สามารถ
อ่านได้ด้วยอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ สามารถอ่าน
ได้ทั้งในระบบออนไลน์และออฟไลน์ 
 
 
 
 

ใบควำมรู้ 

หน่วยที่ 1 เร่ือง ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
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       ควำมแตกต่ำงของหนังสือทั้งสองประเภทจะอยู่ที่รูปแบบของกำรสร้ำง กำรผลิตและกำรใช้งำน เช่น 

1. หนังสือทั่วไปใช้กระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใช้กระดาษ 
2. หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให้มีภาพเคลื่อนไหวได้ 
3. หนังสือทั่วไปไม่มีเสียงประกอบ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใส่เสียงประกอบได้ 
4. หนังสื่อทั่วไปแก้ไขปรับปรุงได้ยาก หนังสื่ออิเล็กทรอนิกส์สามารถแก้ไขและปรับปรุงข้อมูล (Update) ได้ง่าย 
5. หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุดเชื่อมโยง (links) ออกไปเชื่อมต่อกับข้อมูล
ภายนอกได้ 
6. หนังสือทั่วไปต้นทุนการผลิตสูง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้นทุนในการผลิตหนังสือต่ าประหยัด 
7. หนังสือทั่วไปมีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์สามารถท าส าเนาได้ง่าย
ไม่จ ากัด 
8. หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านด้วยโปรแกรม ผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ 
9. หนังสือทั่วไปอ่านได้อย่างเดียว หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากอ่านได้แล้วยังสามารถสั่งพิมพ์ (Print) ได้ 
10. หนังสือทั่วไปอ่านได้ 1 คนต่อหนึ่งเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 1 เล่ม สามารถอ่านพร้อมกันได้จ านวนมาก 
(ออนไลน์ผ่านอินเทอร์เน็ต) 
11. หนังสือทั่วไปพกพาล าบาก (ต้องใช้พื้นที่) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์พกพาสะดวกได้ครั้งละ 
จ านวนมากในรูปแบบของไฟล์คอมพิวเตอร์ ใน Handy Drive หรือ CD 
12. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นนวัตกรรมที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 
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             พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ได้ก าหนด
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ไว้ 3 รูปแบบ คือ การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยโดย
ให้ประชาชนมีโอกาสเรียนรู้ตลอดชีวิตสามารถเลือกเรียนได้ตามความสนใจ ความถนัดและความเหมาะสมตามสภาพ
ของตนเอง เพ่ือให้บุคคลสามารถพัฒนาศักยภาพตนเองได้อย่างเต็มความสามารถและมีความพร้อมในการด ารงอยู่ใน
สังคมไทยซึ่งเป็นสังคมฐานความรู้ ที่การเรียนรู้ ความรู้และนวัตกรรมเป็นสิ่งส าคัญในการพัฒนา จึงจ าเป็นอย่างยิ่ง ที่
จะต้องเสริมสร้างฐานความรู้ที่เข้มแข็งให้กับประเทศเพ่ือความสามารถในการปรับตัว รู้เท่าทัน การเปลี่ยนแปลง โดย
ส่งเสริมและสร้างสภาพการณ์ให้คนไทยทุกคนมีสิทธิ และความเสมอภาคใน การเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

              ในปัจจุบันระบบสารสนเทศมีความส าคัญและความจ าเป็นอย่างยิ่งในการด าเนินงานของหน่วยงานต่าง ๆ 
ไม่ว่าจะเป็น หน่วยงานรัฐบาลหรือเอกชน โดยอาศัยข้อมูลข่าวสารที่มีอยู่ กระบวนที่ท าให้เกิดสารสนเทศนี้เรียกว่า  
การประมวลผลสารสนเทศ (Information Technology) และเรียกวิธีการประมวลผลสารสนเทศด้วยเครื่องมือทาง
อิเล็กทรอนิกส์ นี้ว่า  เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศ มาจากค า 2 ค า นั่นคือ เทคโนโลยี หมายถึง การ
น าเอาความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ และ สำรสนเทศ หมายถึง ข้อมูลที่ผ่านการ
ประมวลผลแล้ว การประมวลผลที่ว่านี้ เช่น การวิเคราะห์ การจัดล าดับ การเรียงข้อมูล เป็นต้น ซึ่งระบบสารสนเทศ
ที่มีประสิทธิภาพจะช่วยให้การด าเนินงานขององค์กรทั้งด้านการจัดการและ อ่ืน ๆ ให้มีประสิทธิภาพ สามารถ
ให้บริการแก่กลุ่มเป้าหมายได้อย่างต่อเนื่องและทันต่อความต้องการและสภาพปัจจุบันของสังคมและกลุ่มเป้าหมาย
จากความก้าวหน้าอย่างไม่หยุดยั้งของเทคโนโลยีสารสนเทศท าให้เราจ าเป็นต้องเรียนรู้และก้าวให้ทันกับความ
เปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น และสามารถน าเทคโนโลยีนั้นมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน โดยเฉพาะทางการศึกษา
มีความจ าเป็นที่จะต้องน าเทคโนโลยีมาใช้ให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ดังปรากฏในกรอบนโยบายเทคโนโลยี
สารสนเทศแห่งชาติ (IT 2010) ที่ได้ก าหนดให้การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในส่วนของการศึกษา (e-education) เป็น
หนึ่งในห้าองค์ประกอบหลักท่ีจะสนับสนุนการปฏิรูปการศึกษาและการเรียนรู้ 

             บทบัญญัติของรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2540 และพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้ให้ความส าคัญเกี่ยวกับเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาไว้อย่างชัดเจนในหมวด 9 ว่า 

           “เทคโนโลยีจะย่ิงเพิ่มบทบำทส ำคัญยิ่งขึ้นต่อกำรศึกษำสู่อนำคต จึงจ ำเป็นอย่ำงยิ่งที่นักกำรศึกษำ
จะต้องท ำกำรศึกษำในเรื่องนี้ เพื่อให้สำมำรถนำเทคโนโลยีมำใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อกำรศึกษำและสังคม  
กำรน ำสื่อและเทคโนโลยีเพื่อกำรศึกษำมำใช้  ก็นับว่ำเป็นสิ่งส ำคัญย่ิง ที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้เกิดควำมรู้และ
ทักษะในกระบวนกำรเรียนกำรสอนได้อย่ำงเป็นรูปธรรมยิ่งข้ึน เทคโนโลยีและสื่อสำรกำรศึกษำเป็นเครื่องมือ
ช่วยให้เข้ำถึงข้อมูลข่ำวสำรได้มำกและรวดเร็ว ช่วยย่นระยะทำงให้ใกล้ขึ้นจนสำมำรถเข้ำถึงข้อมูลข่ำวสำรได้ 
ทุกหนทุกแห่ง ช่วยเชื่อม ประสำนและสื่อสำรระหว่ำงกันได้ง่ำย เกิดรูปแบบกำรเรียนรู้ร่วมกัน และเรียนรู้ได้
ตลอดเวลำในด้ำนกำรศึกษำ มีกำรสร้ำงสื่อต่ำงๆ เก็บรวบรวมไว้ในรูปดิจิตอลก่อให้เกิดกำรทดแทนสื่อแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กำรสร้ำงห้องสมุดดิจิตอล นอกจำกนี้ยังช่วยสร้ำงโมเดล 
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กำรเรียนกำรสอนแบบใหม่ได้มำกมำย จะเห็นได้ว่ำเทคโนโลยีทำงด้ำนกำรศึกษำช่วยเปลี่ยนแปลงรูปแบบ
กำรศึกษำเป็นอย่ำงมำก โดยเฉพำะกำรจัดกำรควำมรู้ เพื่อน ำองค์ควำมรู้มำใช้ประโยชน์ และสำมำรถสร้ำง
รูปแบบกำรประยุกต์ใช้งำนได้กว้ำงขวำง”  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) เป็นรูปแบบการให้การศึกษาแก่
ประชาชนตามแนวทางการปฏิรูปการศึกษารูปแบบหนึ่งที่จะท าให้ประชาชนสามารถเข้าถึงการศึกษาได้ตามความ
ต้องการและสภาพของตนเอง E-Bookมีคุณลักษณะส าคัญที่สามารถเชื่อมโยงไปยังส่วน ต่าง ๆ ของหนังสือ เว็บไซต์
ต่าง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ นอกจากนี้ยังสามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว 
แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้ อีกประการหนึ่งที่ส าคัญก็คือ สามารถ
ปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดาทั่วไป จึงอาจนับได้ว่า E-Book 
เป็นอีกหนึ่งนวัตกรรม ที่จะส่งเสริมให้ประชาชนได้เรียนรู้ได้อย่างกว้างขวาง ตามความต้องการและสภาพของตนเอง 
ตามแนวทางการปฏิรูปการศึกษาไทย 
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        โปรแกรมที่นิยมใช้สร้ำง E-Book มีอยู่หลำยโปรแกรม แต่ที่นิยมใช้กันมำกในปัจจุบันได้แก่ 

1. โปรแกรมชุด FlipAlbum 
2. โปรแกรม DeskTop Author 
3. โปรแกรม Flash Album Deluxe 

        ชุดโปรแกรมท้ัง 3 จะต้องติดตั้งโปรแกรมส ำหรับอ่ำน E-Bookด้วย มิฉะนั้นแล้วจะเปิดเอกสำรไม่ได้ 

ประกอบด้วย 

1. โปรแกรมชุด Flip Album ตัวอ่านคือ FlipViewer 
2. โปรแกรมชุด DeskTop Author ตัวอ่านคือ DNL Reader 
3. โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe ตัวอ่านคือ Flash Player 

         ส าหรับบางท่านที่มีความช านาญในการใช้โปรแกรม Flash Professional ก็สามารถสร้าง E-Book ได้เช่นกัน 
แต่ต้องมีความรู้ในเรื่องการเขียน Action Script และ XML เพ่ือสร้าง E-Book ให้แสดงผลตามที่ต้องการได้จะเห็น
ได้ว่าการสร้าง E-Book สามารถสร้างจากโปรแกรมที่หลากหลายโปรแกรมตามที่แต่ละคนถนัด  และส าหรับเอกสาร
คู่มือนี้จะกล่าวถึงการสร้าง E-Book ด้วยโปรแกรม Flip Album Vista Suite เท่านั้น โดยเฉพาะโปรแกรม Flip 
Album Vista Suite ที่จะกล่าวถึงในคู่มือเล่มนี้ โปรแกรมดังกล่าวมีคุณสมบัติพิเศษที่เหมาะสมกับบุคลากร
ผู้รับผิดชอบในการจัดกระบวนการเรียนรู้ตามอัธยาศัยที่จะพัฒนาสื่อเพ่ือเผยแพร่ความรู้แก่กลุ่มเป้าหมายได้อย่าง
กว้างขวาง คือ 

1) มีข้ันตอนการสร้างง่าย ไม่ยุ่งยากและซับซ้อน และใช้เวลาในการผลิตน้อย 
2) สามารถสร้างงานและจัดเก็บในรูปแบบของซีดีรอม หรือเผยแพร่ผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 
3) สามารถแทรกภาพเคลื่อนไหวประเภท Gif Animation ได้ 

Flip Album Vista Suite ที่ใช้ในกำรสร้ำง E-Book 

           โปรแกรม Flip Album Vista Suite เป็นผลิตภัณฑ์ของบริษัท E-Book Systems เป็นโปรแกรมสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีรูปแบบการแสดงผลแบบ “พลิก” อ่านคล้ายกับการเปิดหนังสือจริง สามารถน าไปประยุกต์
เพ่ือสร้างองค์ความรู้ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอนได้ ไม่ว่าจะเป็นหนังสือ แบบเรียน สื่อการสอน วารสาร 
เอกสารเผยแพร่ แผ่นพับ รายงานต่าง ๆ ให้อยู่ในรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ในรูปแบบ 3 มิติ ท าให้ผู้อ่านเกิด
ความรู้สึกเหมือนได้เรียนรู้จากหนังสือจริง ๆ หรือใช้ในการพัฒนาและออกแบบมัลติมีเดีย เช่น การใส่เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว รวมไปถึงการใส่วิดีโอประกอบ เพ่ือท าให้การนาเสนอผลงานหรือสื่อการเรียนการสอนดู มีความ
น่าสนใจและมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านมากขึ้น 
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คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในกำรสร้ำง E-Book 

ในการสร้าง E-Bookด้วยโปรแกรม Flip Album Vista Suite เริ่มต้นจะต้องมีการติดตั้งอุปกรณ์และ
โปรแกรม โดยคอมพิวเตอร์ที่เหมาะกับการใช้งานโปรแกรม Flip Album Vista Suite ควรมีคุณสมบัติ ดังนี้ 

ควำมต้องกำรของระบบ : 

  ระบบปฏิบัติการ : Windows® Vista / XP / 2000 / Windows 7 (ได้ทั้ง 32 bit และ 64 bit) 
 ความสามารถของ Processor : อย่างต่ า IBM® PC compatible, Pentium® III ขึ้นไป 
 ขนาดของหน่วยความจ าส ารอง : อย่างต่ า 256 MB RAM ขึ้นไป 
 ความต้องการพ้ืนที่บนฮาร์ดดิสก์ : อย่างต่ า 100 MB free hard disk space 
 ความสามารถในการแสดงผลของจอสี : อย่างน้อย 16-bit color display adaptor 
 ความละเอียดในการแสดงผลของจอ : อย่างน้อย 800x600 pixels screen area__ 
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  ชื่อ-สกุล..........................................................................................ชั้น......................เลขที่.............. 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามโดยเติมค าตอบลงในช่องว่างให้สมบูรณ์ 

1. E-Book หมายถึงอะไร 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
2. จงบอกข้อแตกต่างระหว่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(E-Book) กับหนังสือท่ัวไป อย่างน้อย 5 ข้อ 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
3. E-Book มีความส าคัญอย่างไร 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................... 
4. จงบอกโปรแกรมท่ีนิยมใช้ในการสร้าง E-Book 
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................................................................................................................................................... 
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................................................................................................................................................... 
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หน่วยที ่1  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับ หนังสืออิเลก็ทรอนิกส ์(E-Book) 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกที่สุดเพียง 1 ข้อ โดยท าเครื่องหมาย × ลงในกระดาษค าตอบ 
จ านวน 10 ข้อ ใช้เวลา 10 นาที 

1. ข้อใดให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ได้ถูกต้องที่สุด 
ก. หนังสือท่ีประกอบไปด้วยข้อความ และภาพ 
ข. หนังสือท่ีมีขั้นตอนการใช้งานไม่ยุ่งยาก 
ค. หนังสือรูปแบบไฟล์ดิจิตัลสามารถเสนอสื่อมัลติมิเดียได ้
ง. หนังสือท่ีสามารถเปิดอ่านได้เฉพาะเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

2. หนังสือเล่มเดียวแต่อ่านได้ครั้งละหลาย ๆ คนพร้อมกัน เรียกว่าอะไร 
ก.  E- Book 
ข. E- Script 
ค. E- Action 
ง. E- Deluxe 

3. ข้อใดเป็นขั้นตอนในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
ก. จัดเตรียมเนื้อหาสาระ 
ข. การเพ่ิมข้อความในหนังสือ 
ค. ติดตั้งโปรแกรมท่ีต้องการใช้ 
ง. การศึกษาวิธีการใช้งานของโปรแกรม 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ย่อมาจากค าใด 
ก. Electronic Book 
ข. Technology Book  
ค. Technology Electronic Book 
ง. Electronic Technology Book 
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5. เนื้อหาท่ีสามารถน าเสนอในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ได้ คือข้อใด 
ก. ข้อความและภาพเคล่ือนไหว 
ข. ข้อความ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 
ค. ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และวีดีทัศน์ 
ง. ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว วีดีทัศน์ และเสียง 

6. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ในด้านการน าไปใช้ 
ก. เป็นความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
ข. เป็นหนังสือท่ีใช้ได้เฉพาะในห้องสมุดเท่านั้น 
ค. เป็นสื่อท่ีเผยแพร่ให้กลุ่มเป้าหมายได้ศึกษาพร้อม ๆ กันจ านวนมาก 
ง. เป็นสื่อท่ีสร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งผู้ใช้สามารถแก้ไขเพิ่มเติมเนื้อหาได้ 

7. โปรแกรม Flip Album Vista Suite เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับท างานด้านใด 
ก. สร้างโฮมเพจ 
ข. สร้างแบบทดสอบ 
ค. สร้างแบบสอบถาม 
ง. สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

8. ข้อใดเปน็ความสามารถของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีเหมือนกับหนังสือท่ัว ๆ ไป 
ก. น าเสนอข้อมูลเสียงได้ 
ข. น าเสนอข้อมูลแบบข้อความและรูปภาพได ้
ค. น าเสนอการเชื่อมโยงไปยังข้อมูลหน้าอื่น ๆ ได้ 
ง. น าเสนอข้อมูลภาพเคล่ือนไหว หรือภาพวีดีโอได้ 

9. ในการติดตั้งโปแกรม Flip Album Vista Suite เคร่ืองคอมพิวเตอร์ควรมีความจุของ Hard 
Disk อย่างน้อยเท่าใด 

ก. 20 MB 
ข. 80 MB 
ค. 100 MB 
ง. 500 MB  
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10. ในการติดตั้งโปรแกรม Flip Album Vista Suite เครื่องคอมพิวเตอร์ควรมีหน่วยความจ า RAM 
อย่างน้อยเท่าใด 

ก. 128 MB 
ข. 256 MB 
ค. 512 MB 
ง. 1024 MB 
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ภำคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

คู่มือการใช้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หน่วยที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-BOOK) 15 
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     ค าชี้แจง :  สังเกตพฤติกรรมและผลงานของนักเรียน  แล้วขดี  ลงในชอ่งทีต่รงกับระดับคะแนน 
 

ที ่
ชื่อ-สกุล 

ของผู้รับการประเมิน 

กระบวนการ

ท างาน 

ทักษะใน

การท างาน 
ผลงาน ประโยชน ์ รวม 

20 คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

 ลงช่ือ ............................................... ผูป้ระเมิน  

     ................ /................ /................ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้  4  คะแนน 

ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง          ให้  3  คะแนน 

ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมบางครั้ง           ให้  2   คะแนน 

ปฏิบัติหรอืแสดงพฤติกรรมน้อยครัง้          ให้  1  คะแนน 

เกณฑ์การตัดสนิคุณภาพ 

ชว่งคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ด ี

10 - 13 พอใช ้

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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ประเด็นกำร
ประเมิน 

ระดับคุณภำพ 

4 = ดีมำก 3 = ดี 2 = พอใช้ 1 = ปรับปรุง 

1. กระบวนการ
ท างาน 

เลือกใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเหมาะสมกับ
ขั้นตอนการท างานได้
เป็นอย่างดีและแนะน า
ผู้อื่นได้ 

เลือกใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเหมาะสม
กับข้ันตอนการ
ท างานได้ดี 

เลือกใช้เครื่องมือ
ในโปรแกรม
เหมาะสมกับ
ขั้นตอนการท างาน
เป็นบางครั้ง 

เลือกใช้เครื่องมือ
ในโปรแกรมไม่
เหมาะสมกับการ
ท างานต้องมีผู้อ่ืน
ชี้แนะ 

2.ทักษะในการ
ท างาน 

ใช้เครื่องมือออุปกรณ์
ต่าง ๆ อย่างถูกต้อง
คล่องแคล่วมากและ
แนะน าผู้อ่ืนได้ 

ใช้เครื่องมืออุปกรณ์
ต่าง ๆ อย่างถูกต้อง
และแนะน าผู้อ่ืนได้ 

ใช้เครื่องมือ
อุปกรณ์ต่าง ๆ 
ถูกต้องเป็น
บางส่วนและมี
ความคล่องแคล่ว
น้อย 

ใช้เครื่องมือ
อุปกรณ์ต่าง ๆ 
ส่วนใหญ่ไม่ถูกต้อง 
ต้องมีผู้ชี้แนะ 

3.ผลงาน -งานเสร็จตรงเวลา 
-งานถูกต้องสมบูณ์ 
-ผลงานมีจุดน่าสนใจ
เป็นแบบอย่างได้ 

-งานเสร็จตรงเวลา 
-งานถูกต้อง 
-ผลงานมีจุด
น่าสนใจ 

-งานเสร็จช้ากว่า
ก าหนด 
-งานมีความถูกต้อง
สมบูณ์น้อย 
-ผลงานไม่ค่อยมี
จุดน่าสนใจ 

-ท างานไม่เสร็จตรง
เวลา 
-ผลงานไม่ถูกต้อง 
 

4.ประโยชน์ ใช้เทคนิควิธิการที่แปลก
ใหม่ คิดข้ึนเอง โดดเด่น 
และเป็กนแบบอย่างได้ 

ใช้เทคนิควิธิการที่
แปลกใหม่ คิดขึ้น
เอง  

มีการประยุกต์ใช้
เทคนิควิธีการที่เคย
เรียนมาเป็น
บางครั้ง 

ไม่มีการประยุกต์ใช้
เทคนิควิธีการที่เคย
เรียนมา 
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               ชื่อ-สกุล....................................................................................ชั้น......................เลขที่..............  

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามโดยเติมค าตอบลงในช่องว่างให้สมบูรณ์ 

1. E-Book หมายถึงอะไร 
                   หนังสือหรือเอกสารที่จัดท าข้ึนด้วยระบบคอมพิวเตอร์ สามารถอ่านได้ด้วยอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ 

เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ สามารถอ่านได้ทั้งในระบบออนไลน์
และออฟไลน์  

2. จงบอกข้อแตกต่างระหว่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) กับหนังสือทั่วไป อย่างน้อย 5 ข้อ 
1. หนังสือทั่วไปใช้กระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใช้กระดาษ 
2. หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให้มี

ภาพเคลื่อนไหวได้ 
3. หนังสือทั่วไปไม่มีเสียงประกอบ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใส่เสียงประกอบได้ 
4. หนังสือทั่วไปแก้ไขปรับปรุงได้ยาก หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแก้ไขและปรับปรุงข้อมูล 

(Update) ได้ง่าย 
5. หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านด้วยโปรแกรมผ่านทางหน้า

จอคอมพิวเตอร์ 
3. E-Book มีความส าคัญอย่างไร 

      หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) เป็นรูปแบบการให้การศึกษาแก่ทุกคนตามแนวทางการปฏิรูป
การศึกษารูปแบบหนึ่งที่จะท าให้ทุกคนสามารถเข้าถึงการศึกษาได้ตามความต้องการและสภาพของตนเอง 
E-Book มีคุณลักษณะส าคัญที่สามารถเชื่อมโยงไปยังส่วนต่าง ๆ ของหนังสือ เว็บไซต์ต่าง ๆ ตลอดจนมี
ปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ นอกจากนี้ยังสามารถแทรกาพ ภาพเคลื่อนไหว เสียง แบบทดสอบ 
และสามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้ อีกประการหนึ่งที่ส าคัญก็คือ สามารถ
ปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดาทั่วไป จึงอาจนับได้ว่า 
E-Book เป็นอีกนวัตกรรมหนึ่งที่จะส่งเสริมให้ประชาชนได้เรียนรู้ได้อย่างกว้างขวางตามความต้องการและ
สภาพของตนเองตามแนวทางการปฏิรูปการศึกษาไทย  

4. จงบอกโปรแกรมท่ีนิยมใช้ในการสร้าง E-Book มาอย่างน้อย  3 โปรแกรม 
1. โปรแกรมชุด Flip Album 
2. โปรแกรม Desktop Author  
3. โปรแกรม  Flash Album Deluxe 
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ก่อนเรียน 
 ข้อที ่ ค ำตอบ 

1 ค 
2 ค 
3 ก 
4 ค 
5 ก 
6 ง 
7 ง 
8 ข 
9 ข 
10 ค 

 

 

หลังเรียน 
 ข้อที ่ ค ำตอบ 

1 ค 
2 ก 
3 ค 
4 ก 
5 ง 
6 ค 
7 ง 
8 ข 
9 ค 
10 ข 

 



  

คู่มือการใช้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หน่วยที่ 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-BOOK) 19 
 

 

 
 

 

 

      หน่วยที ่1  ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบั หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์(E-Book) 

 

                   

                 ชื่อ – สกุล....................................................................ชั้น................เลขที่.................. 

        

คะแนนเต็ม 10 คะแนนเต็ม 10 
คะแนนที่ได้ก่อนเรียน  คะแนนที่ได้หลังเรียน  

 

 

 

 

ก่อนเรียน หลังเรียน 
 ข้อที ่ ก ข ค ง ข้อที่ ก ข ค ง 

1     1     
2     2     
3     3     
4     4     
5     5     
6     6     
7     7     
8     8     
9     9     
10     10     
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